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คํานํา 

คณะกรรมการการจัดการความรูดานการเรียนการสอน คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก ไดจัดทําคูมือการ

จัดการเรียนการสอนแบบ Smart teaching เพ่ือเปนสวนหนึ่งในการชวยพัฒนาและสนับสนุนการเรียนรู เพ่ือเสริมกิจกรรมการเรียนรู และสรางสรรคบรรยากาศการ

เรียนรูสําหรับผูเรียน อันจะเปนประโยชนตอการผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพ่ือตอบสนองการพัฒนาประเทศตอไป 

 คูมือนี้ประกอบไปดวย 5 สวนไดแก การแนะนํารูปแบบการเรียนการสอนแบบ Smart teaching แนวทางการพัฒนากระบวนการเรียนการสอนดวย Smart 
Teaching เทคนิคการเรียนการสอนท่ีชวยสงเสริมผูเรียนในศตวรรษท่ี 21 ท่ีสามารถนํามาปรับใชกับ Smart teaching ได รายการสื่อสารสนเทศท่ีสามารถนํามา
ประยุกตใชในการเรียนการสอนได และตัวอยางการนําไปใช 

 คณะผูจัดทําหวังเปนอยางยิ่งวา คูมือการจัดการเรียนการสอนแบบ Smart teaching เลมนี้จะเปนประโยชนแกผูอานทุกทานในการนําไปปรับใชเพ่ือ

พัฒนาการเรียนการสอน หากทานมีการนําองคความรูไปใชหรือมีขอมูลท่ีตองการแลกเปลี่ยนโปรดติดตอเราไดท่ี http://gg.gg/huep3 หรือท่ีเพจการจัดการความรู

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มทร.ตะวันออก https://www.facebook.com/KMOfSciTechAtRMUTTO/ หรือท่ี QR Code ดานลางนี้ 

                คณะผูจัดทํา 

 นางเพียงขวัญ  เครือภู 

 ผศ.ปราณี  นิมิบุตร 

 นางสาวจินตนา  เพชรมณีโชติ 

 นายมาโนช  รัตนคุณ 

 นางสาวพัชรสิตา ศิรวงศภัสสรา 

 นายนพรุจ  เขียวนาค 

 นางสาวปยธิดา  ต.ไชยสุวรรณ 

 นางสาวสุพรรณี  ศิวกรณ 

เมษายน 2563 

 

 

 
เพจการจัดการความรู คณะวทิยฯ 

 
แบบติดตามการนําความรูไปใช 

http://gg.gg/huep3
https://www.facebook.com/KMOfSciTechAtRMUTTO/
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จัดทําโดย คณะกรรมการการจัดการความรูดานการเรียนการสอน คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก   

Smart Teaching 

             Smart teaching คือ รูปแบบการเรียนการสอนท่ีใชเทคโนโลยี โดยเฉพาะอยางยิ่ง "อินเทอรเน็ต" โดยมุงเนนการเลือกใชสื่อท่ีเหมาะสม ทันสมัย 
และสามารถนําไปประยุกตใชกับบทเรียนได ซ่ึงมีวิธีการเรียนการสอนท่ีสอดคลองกับผูเรียนในยุคดิจิทัล ผานชุดกิจกรรมการเรียนรู แอพพลิเคชั่น ตลอดจนแหลงการ
เรียนรูออนไลน ไปพรอม ๆ กับพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนรวมกันระหวางผูเรียนและผูสอน ซ่ึงอาจมีการนําเทคนิค เชน Active Learning, Flipped 
Classroom, Collaborative Learning, Problem-based Learning, Project-based Learning, Inquiry  Learning, Challenge-based Learning หรือ Game-
based Learning มาปรับใชในการเรียนการสอนอยางเหมาะสม รวมท้ังมีการกระตุนการเรียนรูและปรับเปลี่ยนพฤติกรรมของผูเรียน โดยพิจารณาจากขอมูล
ปอนกลับ (Feedback) หรือการวัดและประเมินผลผูเรียนในชั้นเรียน 

ปญหาดานการศึกษาของประเทศไทยนั้น เกิดข้ึนจากปจจัยตางๆ ไมวาจะเปน ผูเรียน ผูสอน รูปแบบ/วิธีการการเรียนการสอน สื่อ การวัด
ประเมินผล และสภาพแวดลอมในการเรียนรู ซ่ึงการแกไขปญหาเหลานี้ อาจเริ่มจากการปรับปรุงสภาพแวดลอมในการเรียนรู โดยใหความสําคัญกับผูเรียนใหมากท่ีสุด 
โดยคํานึงถึงปจจัยดานตางๆ ดังนี้ 

1. ปจจัยดานบุคคล เชน พ้ืนเพความเปนอยู จุดมุงหมายในขีวิต พ้ืนฐานชีวิต คุณภาพชีวิต ขอมูลสวนตัว ของผูเรียน ฯลฯ 
2. ปจจัยทางสังคม เชน นิสัย การสรางความสัมพันธกับผูอ่ืน การเปนสวนหนึ่งของสังคม ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนผูสอน ฯลฯ 
3. ปจจัยขององคกร เชน วัฒนธรรมองคกร แนวปฏิบัติ แหลงเรียนรู โครงสรางหลักสูตร ระเบียนกฎเกณฑ ระบบสารสนเทศท่ีสนับสนุน ฯลฯ 
4. ปจจัยทางกายภาพ/ปจจัยในโลกเสมือนจริง เชน ขอจํากัดท่ีอาจเกิดข้ึนกับผูเรียน ความเร็วอินเตอรเน็ต ฯลฯ 

 การจะไปสู Smart Teaching ไดนั้น ผูสอนจําเปนตองสรางความไววางใจกับผูเรียน สรางโปรไฟลผูเรียนเพ่ือใหเห็นพัฒนาการในการเรียน และสราง
ความสัมพันธกับผูเรียน เพ่ือเรียนรูซ่ึงกันและกัน และนําไปสูการจัดสภาพแวดลอมในการเรียนรูใหเหมาะสมกับผูเรียน โดยอาจจะมีการปรับใชการเรียนการสอนแบบ 
แบบ Active Learning หรือเลือกใช Digital tool มาสรางกิจกรรมการเรียนรูและเปนตัวกระตุนความสนใจของผูเรียน 
 

แนวทางการพัฒนากระบวนการเรียนการสอนดวย Smart Teaching 

จากสถานการณการระบาดของไวรัส COVID-19 ทําใหสถานศึกษาหลายแหงเริ่มปรับรูปแบบการเรียนการสอนในชั้นเรียนโดยผานแหลงการเรียนรู
ออนไลนตางๆ ไดแก ระบบการจัดการเรียนการสอนออนไลน Learning Management System (LMS) เชน Moodle, Google Classroom หรือ MS Team โดย
รูปแบบการสอนสามารถแบงออกไดเปน 2 รูปแบบ คือ  

1. Synchronous Learning คือ รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเกิดข้ึนพรอมกันระหวางผูเรียนกับผูสอน ผานระบบการประชุมออนไลน หรือ Online 
Meeting/Conference ซ่ึงมีขอดีคือผูเรียนและผูสอนมีปฏิสัมพันธรวมกัน แตก็มีขอจํากัดในเรื่องของความพรอมของสื่อสารสนเทศของผูเรียนและผูสอน ความเร็ว
ของอินเตอรเน็ต ฯลฯ ตัวอยางแอพลิเคชั่นท่ีนํามาใช เชน MS Team, Zoom หรือ Google Meet ซ่ึงผูสอนอาจมีการสอดแทรกกิจกรรมการเรียนรูผานการแสดง
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จัดทําโดย คณะกรรมการการจัดการความรูดานการเรียนการสอน คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก   

ความเห็นรวมกันในชั้นเรียนดวยระบบการมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็นและขอมูล เชน Jamboard หรือ Padlet ซ่ึงเปนกระดานท่ีสามารถทํางานรวมกันได 
หรือสรางแบบทดสอบออนไลนผาน Kahoot, Socrative, Mentimeter หรือ Google/MS form เพ่ือดึงความสนใจของผูเรียนระหวางการสอนได 

2. Asynchronous Learning คือ รูปแบบการเรียนการสอนท่ีผูสอนและผูเรียนไมจําเปนตองพบกันตามเวลาในตารางท่ีกําหนดไว แตสามารถ
ติดตอกันผานเครื่องมือสื่อสารตางๆ ทําใหเปนการเรียนรูท่ีไมมีขอจํากัดในเรื่องของเวลาและสถานท่ี ผูเรียนสามารถเรียนท่ีไหน เวลาใดก็ได (Anywhere Anytime) 
โดยใชแหลงขอมูลความรูตางๆ ซ่ึงผูสอนจําเปนตองจัดเตรียมไวในระบบการจัดการเรียนการสอนออนไลน (LMS) ซ่ึงอาจอยูในรูปของบทความ สื่อนําเสนอ หรือ คลิป 
VDO ซ่ึงจัดเตรียมไดผานโปรแกรม PowerPoint, Loom หรือ Obs studio  และอัพโหลดผาน Cloud เชน Google drive หรือ One drive รวมกับการมอบหมาย
งานใหสามารถแกไขขอมูลรวมกันไดแบบ Real time ผานระบบออนไลน เชน Google Doc, Google sheet หรือ Microsoft office 365 หรือใหทําแบบทดสอบ
เพ่ือวัดประเมินผล ซ่ึงหากมีการวางแผนการสอนท่ีดี โดยนําเอาเทคนิคการสอนท่ีชวยสงเสริมผูเรียนตางๆ มาปรับใชในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู งาน
มอบหมาย หรือแบบทดสอบ ก็จะนําไปสูการวัดและประเมินผลท่ีมีประสิทธิภาพได 

รายละเอียดสําหรับการเลือกใชเครื่องมือตางๆ แสดงดังตาราง สวนเทคนิคการเรียนการสอนท่ีสามารถนํามาปรับใชเพ่ือใหเกิดการเรียนรูท่ีมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึนจะไดกลาวถึงในลําดับถัดไป 

ประเภทของเครื่องมือ เครื่องมือ Website จุดเดน ขอจํากัด 

ระบบการจัดการเรียนการ

สอนออนไลน หรือ 

Learning Management 

System (LMS)  

Moodle http://e-

learning.rmutto.ac.th/ 

- เปนระบบท่ีทางมหาวิทยาลัยจัดไวให ซ่ึงตอง

ลงทะเบียนใชงานเฉพาะบุคคล ทําใหสะดวกกับ

การวัดผล 

- สามารถใชงานผานเวปไซตไมตองลงโปรแกรม

เพ่ิมเติม หรือใชผาน Application “Moodle” 

บนอุปกรณเคลื่อนท่ีได 

- สามารถตั้งคาเง่ือนไขการเรียนรูใหนักศึกษา

จําเปนตองศึกษาสื่อกอนทําแบบทดสอบได 

- มีระบบการใหการบาน ประเมินผล และเก็บ

คะแนน และระบบคลังขอสอบ 

- ระบบยังมีปญหาเรื่องการเก็บขอมูลดวย

รหัสนักศึกษา ทําใหยากตอการนําขอมูล

คะแนนไปใช 

- ระบบไมเสถียร เม่ือมีผูใชเขาใชงาน

ระบบพรอมกันจํานวนมาก 

- การสรางแบบทดสอบยังทําไดไมสะดวก

และรวดเร็วนัก 

- ระบบใชเวลาในการสราง account 

คอนขางนาน ทําใหไมสามารถใชงานได

ทันที 

Google 

Classroom 

https://classroom.goog

le.com 

- สามารถเขาใชงานผาน @rmutto.ac.th ไดทันที 

- สามารถใชงานไดงาย มี Application รองรับท้ัง

ในอุปกรณเคลื่อนท่ีและเว็บไซต 

- การใช Google form สําหรับการวัด

และประเมินผลนักศึกษาผาน

แบบทดสอบ ยังสามารถทุจริตไดงาย 

http://e-learning.rmutto.ac.th/
http://e-learning.rmutto.ac.th/
https://classroom.google.com/
https://classroom.google.com/


3 
 

 

จัดทําโดย คณะกรรมการการจัดการความรูดานการเรียนการสอน คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก   

ประเภทของเครื่องมือ เครื่องมือ Website จุดเดน ขอจํากัด 

- ระบบมีความเสถียร สามารถรองรับนักศึกษาได

จํานวนมาก 

- ระบบการจัดการ Account ดําเนินการโดย 

Google ทําใหมีความยืดหยุนและรวดเร็ว  

- มีระบบการใหการบาน ประเมินผล และเก็บ

คะแนน  

- ไมสามารถตรวจสอบไดวา นักศึกษาได

ศึกษาสื่อท่ีมอบหมายหรือไม  

- ไมสามารถกําหนดเง่ือนไขการเรียนรู

เปนลําดับข้ันได 

- ไมมีระบบคลังขอสอบ 

Microsoft 

Team 

https://teams.microsof

t.com/ 

- สามารถเขาใชงานผาน @office.rmutto.ac.th 

ไดทันที 

- ระบบรองรับการใชงานคลายคลึงกับ Google 

Classroom 

- ระบบการจัดการ Account ดําเนินการโดย 

Microsoft ทําใหมีความยืดหยุนตอการจัดการ 

- ระบบสามารถประชุมออนไลนได โดยตรง 

- ระบบยังอยูในระหวางการทดสอบ 

- ยังเปน platform ท่ีใหม นักศึกษายัง

ขาดความคุนเคยในการใชงาน 

- Interface ใชงานยาก ตองมีการเรียนรู 

- ไมมีระบบคลังขอสอบ 

ระบบการประชุมออนไลน 

หรือ Online 

Meeting/Conference  

Google 

Meet 

https://meet.google.co

m 

- สามารถใชงานไดงาย มี Application รองรับท้ัง

ในอุปกรณเคลื่อนท่ีและเว็บไซต 

- สามารถใชงานไดหลายอุปกรณในเวลาเดียวกัน 

- ระบบมีความเสถียร สามารถรองรับนักศึกษาได

จํานวนมากถึง 250 คน 

- สามารถเขาใชงานผาน @rmutto.ac.th ไดทันที 

- สามารถแชรหนาจอ/กระดาน ระหวางประชุมได 

- สามารถสรางการประชุมลวงหนา ผานทาง 

Google Calendar  

 

- ความเร็วของเมาสในการเขียนหนาจอ

คอนขางชา ไมเหมาะกับการสอนท่ี

จําเปนตองเขียนคํานวน 

- ขณะทําการแชรหนาจอนําเสนอ จะไม

สามารถมองเห็นภาพคูสนทนาได 

https://teams.microsoft.com/
https://teams.microsoft.com/
https://meet.google.com/
https://meet.google.com/
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ประเภทของเครื่องมือ เครื่องมือ Website จุดเดน ขอจํากัด 

ระบบการประชุมออนไลน 

หรือ Online 

Meeting/Conference 

Microsoft 

Team 

https://teams.microsof

t.com/ 

- มี Application รองรับท้ังในอุปกรณเคลื่อนท่ี

และคอมพิวเตอร  

- สามารถใชงานไดหลายอุปกรณในเวลาเดียวกัน 

- สามารถแชรหนาจอ/กระดาน ระหวางประชุมได

และเห็นผูเขารวมประชุมไดในเวลาเดียวกัน  

- สามารถเขียนบนกระดานประชุมไดอยางรวดเร็ว 

- จําเปนตองใช e-mail ของ Microsoft 

ซ่ึงยังใหม และผูใชงานรวมกันใน

มหาวิทยาลัยมีจํากัด 

- Interface ใชงานยาก ตองมีการเรียนรู 

Zoom https://zoom.us/ - สามารถใชงานไดงาย interface สวยงาม 

- มี Application รองรับในอุปกรณเคลื่อนท่ีและ

คอมพิวเตอร 

- สามารถใชงานไดหลายอุปกรณในเวลาเดียวกัน 

- สามารถแชรหนาจอ/กระดาน ระหวางประชุมได

และเห็นผูเขารวมประชุมไดในเวลาเดียวกัน 

- สามารถเขียนบนกระดานประชุมไดอยางรวดเร็ว 

- ขาดความปลอดภัย ม่ันคง ระบบถูก

โจมตีบอยครั้ง 

- ตองลงโปรแกรม ไมสามารถใชงานผาน 

Web Browser โดยตรง 

Line https://line.me/en/ - เนนการติดตอสื่อสารผานขอความ  

- เปนเครื่องมือท่ีนิยมใชในการติดตอสื่อสารใน

ปจจุบัน 

- สามารถแชรหนาจอระหวางประชุมได 

- ไมสามารถบันทึกการสนทนาได 

- ไมรองรับการสงไฟลขนาดใหญ 

- สามารถดูขอมูลภาพหรือไฟลขอมูลตาง 

ๆ ยอนหลังไดไมเกิน 7 วัน 

- จําเปนตองเพ่ิมเพ่ือนกับนักศึกษาท่ี

ตองการใหเขารวมการสนทนา (ขาดความ

เปนสวนตัว) 

 

 

 

https://teams.microsoft.com/
https://teams.microsoft.com/
https://zoom.us/
https://line.me/en/
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จัดทําโดย คณะกรรมการการจัดการความรูดานการเรียนการสอน คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก   

ประเภทของเครื่องมือ เครื่องมือ Website จุดเดน ขอจํากัด 

ระบบการมีสวนรวมในการ

แสดงความคิดเห็นและ

ขอมูล หรือ 

Collaborative 

Whiteboard  

Jamboard https://gsuite.google.c

om/products/jamboar

d/ 

- สามารถใชงานไดงาย รองรับการแสดงความ

คิดเห็น แชรขอมูล จากหลายคน โดยสามารถเห็น

ผลการแชร real-time  

- สามารถแกไขการจัดกลุมขอมูลภายหลังได 

- มี Application รองรับท้ังในอุปกรณเคลื่อนท่ี

และเว็บไซต 

- ระบบมีความเสถียร สามารถรองนักศึกษาได

จํานวนมาก 

- นักศึกษาและอาจารย สามารถเขาใชงาน

ผาน@rmutto.ac.th ไดทันที 

- ไมสามารถทราบไดวาผูแสดงความ

คิดเห็นคือใคร หากไมได Login 

Padlet https://padlet.com/ - รูปแบบการแสดงผลสวยงาม ดึงดูดผูใชวัยรุนไดดี - ไมสามารถแกไขจัดกลุมขอมูลได 

ระบบสรางแบบทดสอบ 

 

Kahoot https://kahoot.com/ - สามารถกําหนดเวลาการตอบคําถาม 

- สรางแบบทดสอบสั้นๆ ออนไลนไดอยางรวดเร็ว 

- สามารถรองรับผูใชไดหลายคน 

- ผูเขารวมไมตองมี Account 

- สามารถเขารวมผาน Web Browser โดยตรง 

- ผูเลนมีความสนุกสนาน ตองแขงขัน 

- ไมเหมาะกับแบบทดสอบจํานวนมาก 

- จํากัดขอความ 250 ตัวอักษร  

- รูปภาพในคําถาม มีขนาดเล็ก  

- ความเสถียรของอินเตอรเน็ตมีผลตอ

การทดสอบ อาจเปนขอไดเปรียบ

เสียเปรียบในการตอบคําถาม 

Socrative https://socrative.com/ - มีรูปแบบของแบบทดสอบใหเลือกหลายรูปแบบ 

เชน ปรนัย ถูกผิด อัตนัย 

- มีรูปแบบการแขงขันตอบปญหาท่ีนาสนใจ เชน 

space race 

- Interface ไมเราใจ ดึงดูดผูเลนไดนอย

กวา 

Mentimiter https://www.mentimet

er.com/ 

- สามารถใชในการ brainstorm ได - ตัวฟรีใหสรางคําถามไดนอย 

https://gsuite.google.com/products/jamboard/
https://gsuite.google.com/products/jamboard/
https://gsuite.google.com/products/jamboard/
https://padlet.com/
https://kahoot.com/
https://socrative.com/
https://www.mentimeter.com/
https://www.mentimeter.com/
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ประเภทของเครื่องมือ เครื่องมือ Website จุดเดน ขอจํากัด 

Google  

form/     

https://docs.google.co

m/forms 

  

- สามารถใชงานไดงาย  

- มี Application รองรับท้ังในอุปกรณเคลื่อนท่ี

และเว็บไซต 

- ระบบมีความเสถียร สามารถรองนักศึกษาได

จํานวนมาก 

- มีความเปนทางการ ไมเหมาะกับการทํา 

เปนเกมส สรางการแขงขัน ในหองเรียน 

 MS Form https://forms.office.co

m/ 

เครื่องมือชวยสรางสื่อ

นําเสนอ 

Google 

Slides 

https://docs.google.co

m/presentation/ 

- สามารถสรางงานนําเสนอแบบ Slide 

- มี Application รองรับท้ังในอุปกรณเคลื่อนท่ี

และเว็บไซต  

- ไมสามารถจัดทําสื่อในรูปแบบ VDO ได 

Microsoft 

Powerpoint 

(Office 365) 

https://www.office.co

m/ 

- สามารถสรางงานนําเสนอแบบ Slide 

- สามารถอัด VDO หนาจอพรอมเสียงนําเสนอได 

- มี Application รองรับท้ังในอุปกรณเคลื่อนท่ี

และเว็บไซต  

- ไมสามารถจัดทําสื่อ VDO ท่ีเห็นท้ังสื่อ

และภาพผูนําเสนอได 

Loom https://www.loom.com

/ 

- สามารถอัด VDO หนาจอพรอมเสียงนําเสนอ

และภาพผูนําเสนอได  

- มีพ้ืนท่ีในการแชร สามารถบันทึกลง Cloud ได 

- สามารถดู Notification ไดวามีคนเขามาดู 

Video แลว ตอนไหนบาง 

- ความคมชัดของไฟล video สําหรับการ

ใชบริการแบบ Free License จะนอย

กวาแบบซ้ือ License  

- การใช Version Desktop App จะได

ภาพท่ีคมชัดกวา Chrome Extension  

OBS Studio https://obsproject.com

/ 

- สามารถอัด VDO หนาจอพรอมเสียงนําเสนอ

และภาพผูนําเสนอได  

- สามารถเพ่ิมเติมลูกเลนในการนําเสนอไดโดยการ

เพ่ิม source อ่ืนๆ เชน VDO สาธิต คลิป

เสียงเพลงประกอบการบรรยาย 

- การใชงานมีความยุงยากซับซอน 

- ใชงานผานคอมพิวเตอรเทานั้น 

https://docs.google.com/forms
https://docs.google.com/forms
https://forms.office.com/
https://forms.office.com/
https://docs.google.com/presentation/
https://docs.google.com/presentation/
https://www.office.com/
https://www.office.com/
https://www.loom.com/
https://www.loom.com/
https://obsproject.com/
https://obsproject.com/
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เทคนิคการเรียนการสอนที่ชวยสงเสริมผูเรียนในศตวรรษที่ 21 ที่สามารถนํามาปรับใชกับ Smart teaching ได 

เทคนิค นิยาม ข้ันตอน 
การเรียนรูเชิงรุก 
(Active Learning) 

เนนใหผูเรียนมีสวนรวมและมีปฏิสัมพันธกับกิจกรรมการเรียนรู
ผานการปฏิบัติ ท่ีหลากหลายรูปแบบ เชน การวิเคราะห การ
สังเคราะห การระดมสมอง การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการ
ทํากรณีศึกษา เปนตน โดยกิจกรรมท่ีนํามาใชควรชวยพัฒนาทักษะ
การคิดวิเคราะห การคิดอยางมีวิจารณญาณ การสื่อสาร/นําเสนอ 
และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางเหมาะสม  

ผูสอนควรลดบทบาทในการถายทอดความรูแกผูเรียนในลักษณะการ
บรรยายลง และเพ่ิมบทบาทในการกระตุนใหผูเรียนมีความกระตือรือรน
ท่ีจะทํากิจกรรมตางๆ รวมถึงการจัดเตรียมสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสมใน
การเรียนรู ในขณะท่ีผูเรียนนอกจากการมีสวนรวมในกิจกรรมดังกลาว
ขางตนแลว ยังตองมีปฏิสัมพันธกับผูสอนและผูเรียนกับผูเรียนดวยกัน
ดวย  

หองเรียนกลับดาน 
(Flipped 
Classroom) 

ใชเทคโนโลยีสมัยใหมเขามาชวยเหลือใหผูเรียนสามารถเรียนรูได
ดวยตนเองท่ีนอกหองเรียน และเม่ือเขาหองเรียน สามารถซักถาม
และมีเวลาในการทําความเขาใจมากข้ึน กลาวคือ การพลิกกลับ
หองเรียน ผูเรียนจะไดเรียนรูท่ีบาน และทําการบานท่ีหองเรียน
เพ่ือเพ่ิมความเขาใจ 

ผูสอนถายคลิปวีดีโอการเรียนการสอน และอัพโหลดเขาในระบบ 
นักศึกษาสามารถท่ีจะเขาไปเรียนรูไดทุกเวลา ทุกสถานท่ีท่ีมีอินเตอรเน็ต 
และเม่ือเขาชั้นเรียนจึงใหทําแบบฝกหัด/การบาน หรืออภิปรายรวมกัน
โดยมีผูสอนคอยใหคําแนะนํา 

การจัดการเรียนรู
แบบรวมมือรวมใจ 
(Cooperative and 
Collaborative 
Learning)   

เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยการแบงผูเรียนออกเปนกลุม
ยอยๆ ส ง เสริม ใหผู เ รี ยน ทํา กิจกรรมร วม กัน โดยในกลุ ม
ประกอบดวยสมาชิก ท่ี มีความสามารถแตกตาง กัน มีการ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ชวยเหลือพ่ึงพากัน มีความรับผิดชอบ
รวมกัน เพ่ือใหประสบความสําเร็จตามเปาหมายท่ีกําหนด โดย 
Cooperative Learning จะมีการกําหนดโครงสรางไวเพ่ือหา
คําตอบท่ีมีขอบเขตจํากัด ชัดเจนกวา ในขณะท่ี Collaborative 
Learning จะมีขอบเขตการเรียนรูท่ียืดหยุนกวา 

ผูสอนนําเสนอภารกิจและปญหาในการทํากิจกรรม  ผูเรียนแบงกลุม
ตามท่ีกําหนดและมีการแบงหนาท่ีรับผิดชอบในฐานะสมาชิกกลุม    
ผูเรียนรวมมือการสืบเสาะ คนหาและสรางผลงานกลุม  สรุปและนําเสนอ
ผลการเรียนรู โดยผูสอนประเมินผลไดจาก การสังเกตพฤติกรรม   การ
ทดสอบ   การนําเสนอผลงาน 

การจัดการเรียนรู
แบบใชปญหาเปน
ฐาน (Problem-
based Learning) 

เปนรูปแบบการเรียนรูโดยใหผูเรียนสรางความรูใหม จากการใช
ปญหาท่ีเกิดข้ึนจริงในโลกเปนบริบทของการเรียนรู เพ่ือใหผูเรียน
เกิดทักษะในการคิดวิเคราะหและคิดแกปญหา รวมท้ังไดความรู
ตามศาสตรในสาขาวิชาท่ีตนศึกษาไปพรอมกันดวย   

.  
 

ผูสอนทําหนาท่ีเปนผูอํานวยความสะดวก โดยใชปญหาเปนตัวกระตุนให
เกิดการเรียนรู ลักษณะของปญหาท่ีนํามาใช ตองมีลักษณะไมชัดเจน มี
วิธีแกไขปญหาไดอยางหลากหลาย อาจมีคําตอบไดหลายคําตอบ ผูเรียน
เปนผูแกปญหาโดยการแสวงหาขอมูลใหม ๆ ดวยตนเอง ใชการ
ประเมินผลจากสถานการณจริงโดยดูจากความสามารถในการปฏิบัติของ
ผูเรียนในขณะทํากิจกรรม และพิจารณาจากผลงานท่ีเกิดข้ึน  
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เทคนิค นิยาม ข้ันตอน 
การจัดการเรียนรู
แบบโครงงาน 
(Project-based 
Learning) 

โครงงานเปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหนึ่ง ท่ีบูรณาการ
ระหวางหองเรียนกับโลกภายนอก ซ่ึงเปนชีวิตจริงของผูเรียน ท่ีทํา
ใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง จากการลงมือปฏิบัติจริงในลักษณะ
ของการศึกษา สํารวจ คนควา ทดลอง ประดิษฐคิดคน โดยมีผูสอน
เปนผูคอยกระตุน แนะนํา และใหคําปรึกษาอยางใกลชิด เพ่ือ
นําไปสูความรูใหม ๆ ดวยการแกปญหาและการคนพบดวยตนเอง 
ทําใหเกิดการปรับเปลี่ยนความรูใหเปนเครื่องมือในการเรียนรูสิ่ง
ใหม  

ผูสอนใหคําแนะนําและชวยเหลือผูเรียนในการทํากิจกรรมตางๆ ไดแก 
การคิดและเลือกหัวขอเรื่อง  การศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวของ การวางแผน
และเขียนเคาโครง การลงมือปฏิบัติ การเขียนรายงาน และนําเสนอ
ผลงาน   

การจัดการเรียนรู
แบบสืบเสาะหา
ความรู (Inquiry  
Learning) 
 

เปนวิธีการสอนท่ีฝกใหผู เรียนรูจักคนควาหาความรู  โดยใช
กระบวนการทางความคิดหาเหตุผล จะคนพบความรูหรือแนวทาง
แกปญหาท่ีถูกตองดวยตนเอง 

ผูสอน มีบทบาทในการปอนคําถามผูเรียนเพ่ือนําไปสูการคนควา เม่ือได
ตัวปญหาแลวใหผูเรียนท้ังชั้นอภิปรายแกปญหา กําหนดวิธีแกปญหา โดย
ใชกลุมเปนเครื่องมือทางสังคมกระตุนความสนใจ ความอยากรูและชวย
ดําเนินงานการแสวงหาความรูหรือคําตอบท่ีตองการ  หากปญหาใดยาก
เกินไป ผูสอนและผูเรียนอาจรวมกันหาหนทางแกปญหาตอไป  

การเรียนรูบนความ
ทาทาย 
(Challenge-based 
Learning) 

เปนทฤษฎีการเรียนรูท่ีมีตนแบบจาก Problem-based Learning 
(PBL) คิดคนโดย Staff ของบริษัท Apple โดยตีพิมพออกมาเปน
บทความเม่ือป 2009 ท่ีผานมา โดยสิ่งท่ีปรับปรุงจะเปน
แนวความคิดใหเกิดความทาทายในการเรียนรูรวมกันมากข้ึน เกิด
การทํางานรวมกันระหวางผูสอนและผูเรียนและตองเปนปญหาท่ี
เกิดข้ึนจริง 

ผูสอนจะตองเตรียมตัวเรื่องการสรางความเขาใจในโจทยและตัว
ชวยเหลือตางๆ ในการแนะนําเอาไวลวงหนารวมท้ังการแกไขไปพรอมกับ
ผูเรียนดวยกัน แตในขณะท่ี Problem-based Learning จะเนนการ
ดําเนินการโดยตัวผูเรียนเองเปนหลัก ผูสอนจะทําหนาท่ีเพียงแนะแนว
และ Comment เปนระยะ มีการชวยเหลือโดยผูสอนนอยกวา 

การเรียนรูผานเกม 
(Game-based 
Learning) 

เปนนวัตกรรมสื่อการเรียนรูรูปแบบใหมท่ีออกแบบและสอดแทรก
เนื้อหาบทเรียนลงไปในเกม ใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูลงมือ
เลนและฝกปฏิบัติ โดยในขณะท่ีลงมือเลนผูเรียนจะไดรับทักษะ 
ความรูท้ังในระดับความจําและความเขาใจ จากเนื้อหาบทเรียนไป
ดวยขณะท่ีเลน เกมมักมีสถานการณจําลองเพ่ือดึงดูดความสนใจ
ของผูเรียน และชักจูงใหผูเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรู 
เพ่ือใหผูเรียนรูสึกทาทายและอยากท่ีจะเลนจนกระท่ังเกิดการ
เรียนรูดวยตัวเอง  

ผูสอนตองทําการการออกแบบเกมท่ีมีลักษณะตางๆ ไดแก 
1) Practice ตองแฝงแบบฝกหัด  เพ่ือใหผูเรียนไดทดลองทํา 
2) Learning by Doing ตองเนนใหเกิดการเรียนรูดวยตัวเอง  
3) Learning from Mistakes การเรียนรูจากความผิดพลาดไมใชเรื่อง
เสียหาย แตยังจะชวยใหผูเรียนจําไดดียิ่งข้ึน 
4) Goal-Oriented Learning ตองมีเปาหมายท่ีชัดเจนในเกม  
5) Learning Point ตองแฝงไปดวยขอมูลหรือประเด็นหลักๆ  ท่ีสําคัญ
ตางๆ  ท่ีเก่ียวของท้ังหมดท่ีผูเรียนสมควรรู  
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จัดทําโดย คณะกรรมการการจัดการความรูดานการเรียนการสอน คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก   

รายการสื่อสารสนเทศที่สามารถนํามาประยุกตใชในการเรียนการสอนได 

Class Organization and Website Creation Tools 

Online Tool/Software Website URL Features Internal link 

E-learning RMUTTO 

 

http://e-learning.rmutto.ac.th/  Class organization, class announcement, document 
sharing, assignment submission and grading 

https://covid-
19.rmutto.ac.th/  

Google Classroom 

 

https://classroom.google.com Class organization, class announcement, document 
sharing, assignment submission and grading 

https://covid-
19.rmutto.ac.th/  

Microsoft Teams  

 

https://teams.microsoft.com/ Class organization, class announcement, document 
sharing, assignment submission and grading 

http://gg.gg/gycag  

Piazza 

 

https://piazza.com/ Class organization, class announcement, document 
sharing, Q&A platform 

 

Google Site 

 

https://sites.google.com/ Create websites, wiki pages,  document sharing  

Facebook page 

 

https://www.facebook.com/ Social-media based pages, announcement, 
document sharing 

 

 
  

http://e-learning.rmutto.ac.th/
https://covid-19.rmutto.ac.th/
https://covid-19.rmutto.ac.th/
https://classroom.google.com/
https://covid-19.rmutto.ac.th/
https://covid-19.rmutto.ac.th/
https://teams.microsoft.com/
http://gg.gg/gycag
https://piazza.com/
https://sites.google.com/
https://www.facebook.com/
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Online Meetings and Collaborations for live teaching 

Online 
Tool/Software 

Icon 
Website URL Features 

Google Hangout Meet 
 

https://meet.google.com/ Conference call, instant messenger, share screen, screen recorder 

Zoom  https://zoom.us/ Conference call, instant messenger, share screen, , screen recorder 

Microsoft Teams 
 

https://teams.microsoft.com/ Conference call, instant messenger, share screen, , screen recorder 

Line 
 

https://line.me/en/ Conference call, instant messenger, share screen 

Skype 
 

https://www.skype.com/en/ Conference call, instant messenger, share screen 

Obs Studio 
 

https://obsproject.com/ Video recording, live stream 

Slack  https://slack.com/ Conference call, instant messenger, collaborative platform 

Stormboard 
 

https://stormboard.com/ Conference call, instant messenger, shared whiteboard, notes in 
sticky-note style, brainstorm 

Miro  https://miro.com/ Collaborative whiteboard 

Jamboard 
 

https://jamboard.google.com/ Collaborative whiteboard 

Padlet 

 

https://padlet.com/ Collaborative whiteboard 

 

https://meet.google.com/
https://zoom.us/
https://teams.microsoft.com/
https://line.me/en/
https://www.skype.com/en/
https://obsproject.com/
https://slack.com/intl/en-th/
https://stormboard.com/
https://miro.com/
https://jamboard.google.com/
https://padlet.com/
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Quizzes, Games and Assignments 

Online Tool/Software Icon Website URL Features 

Kahoot 
 

https://kahoot.it/ Online quiz, automatic scoring 

Socrative 

 

https://socrative.com/ Online quiz, automatic scoring 

Mentimeter 

 

https://www.mentimeter.com/ Live polls, quiz, word 
clouds,  brainstorm 

Google Form 

 

https://www.google.com/forms/about/ Online form, assignment 

Microsoft Form 

 

https://forms.office.com/ Online form, assignment 

SurveyMonkey 
 
https://www.surveymonkey.com/mp/quiz/ Online quiz, automatic scoring 

Flubaroo 

 

http://www.flubaroo.com/ Online form, assignment, grading 

ClassMarker 
 

https://www.classmarker.com/ Online quiz, automatic scoring, 
exam, certificate  

ProProfs Quizzes 
 

https://www.proprofs.com/quiz-school/ Online quiz, automatic scoring 

 
 

https://kahoot.it/
https://socrative.com/
https://www.mentimeter.com/
https://www.google.com/forms/about/
https://forms.office.com/
https://www.surveymonkey.com/mp/quiz/
http://www.flubaroo.com/
https://www.classmarker.com/
https://www.proprofs.com/quiz-school/
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Document Sharing and Uploading, Cloud Storage 

Online Tool/Software Icon Website URL Features 

Google Drive 

 

https://www.google.com/drive/ File storage, document sharing and uploading, private/ 
public sharing, Integrated with Google-based platforms 

Dropbox 

 

https://www.dropbox.com/ File storage, document sharing and uploading, 
private/public sharing 

OneDrive 

 

https://products.office.com/en-
us/onedrive/online-cloud-storage 

File storage, document sharing and uploading, 
private/public sharing, Integrated with Microsoft-based 
platforms 

 
Presentation and Infographic 

Online Tool/Software Website URL Features 

Google Slides https://www.google.com/slides/about/ Presentation  

Prezi https://prezi.com/ Presentation 

Powerpoint https://www.office.com/ Presentation  

Adobe Captivate https://www.adobe.com/products/captivate.html Presentation, interactive video, quiz, training course 

SlideShare https://www.slideshare.net/ Shared slides online 

PiktoChart https://piktochart.com/ Presentation, infographic design, data visualization 

Venngage https://venngage.com/ Infographic, data visualization 

Canva https://www.canva.com/ Presentation, infographic design, data visualization,  

 

https://www.google.com/drive/
https://www.dropbox.com/
https://products.office.com/en-us/onedrive/online-cloud-storage
https://products.office.com/en-us/onedrive/online-cloud-storage
https://www.google.com/slides/about/
https://prezi.com/
https://www.office.com/
https://www.adobe.com/products/captivate.html
https://www.slideshare.net/
https://piktochart.com/
https://venngage.com/
https://www.canva.com/
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Video Sharing 

Online Tool/Software Website URL Features 

Youtube https://www.youtube.com/ Online video upload, editor, private/public sharing, live streaming, online 
chat, comments 

TEDEd https://ed.ted.com/ Online video upload, lesson 

Vimeo https://vimeo.com/ Online video upload, collaborative video editor, private/public sharing, 
live streaming 

Twig https://www.twig-aksorn.com/ Short films, learning materials, worksheets, quizzes, images and diagrams 

 

Teaching, Educational Materials and Self-study 

Online Tool/Software Website URL Features 

Coursera https://coursera.org/ Online class, course materials 

edX https://www.edx.org/ Online class, course materials 

Harvard Online Courses https://online-learning.harvard.edu/ Online class, course materials from Harvard University 

Open Yale Courses  https://oyc.yale.edu/ Online class, course materials from Yale University 

Khan Academy https://www.khanacademy.org/ Online class, course materials 

Skillshare https://www.skillshare.com/ Online class, course materials 

Udemy https://www.udemy.com/ Online class, course materials 

Twinkl https://www.twinkl.co.th/ Online education materials e.g., shared slides, quizzes, lessons 

Open Culture http://www.openculture.com/ List of free online courses 

https://www.youtube.com/
https://ed.ted.com/
https://vimeo.com/
https://www.twig-aksorn.com/
https://coursera.org/
https://www.edx.org/
https://online-learning.harvard.edu/
https://oyc.yale.edu/
https://www.khanacademy.org/
https://www.skillshare.com/
https://www.udemy.com/
https://www.twinkl.co.th/
http://www.openculture.com/freeonlinecourses
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ตัวอยางรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ Smart Teaching สําหรับคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ช่ือ-สกุล  อาจารยปยธิดา ต.ไชยสุวรรณ  รายวิชา  คณิตศาสตรและสถิติในชีวิตประจําวัน  สาขาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 

 

วัตถุประสงคการ
เรียนรู 

Learning 
Outcome 

กิจกรรม/กระบวนการ 
Activities 

การประเมินผล 
Assessment 

ผลท่ีเกิดข้ึน
หลังจากการ

นําไปใช 
ปญหาท่ีเกิดข้ึน 

ขอเสนอแนะ/
วิธีการปรับปรุง 

1. เพ่ือใหนักศึกษา
เขาใจวิธีการ
วิเคราะหขอมูล
เบื้องตนดวย
โปรแกรม Excel 
2. เพ่ือใหนักศึกษา
ไดฝกทําการเก็บ
รวบรวมขอมูลและ
วิเคราะหขอมูล
เบื้องตนดวย
โปรแกรม Excel 

1. ผูสอนสอนการวิเคราะหขอมูลเบื่องตนดวยโปรแกรม 
Excel 
2. ใหนักศึกษาเรียนรูเพ่ิมเติมในเรื่องการวิเคราะหขอมูล
เบื่องตนจากสื่อออนไลนท่ีมีอยูบน Youtube  
 https://www.youtube.com/watch?v=XKKN3jg0u0o    
https://www.youtube.com/watch?v=i4uaOb-g4To   
3. มอบหมายใหนักศึกษาวิเคราะหขอมูลเบื้องตนดวย
โปรแกรม Excel พรอมแปลผลและสรุปผล 

1. ใหนักศึกษาทํา
การทดสอบปฏิบัติ
เรื่องการวิเคราะห
ขอมูลเบื้องตนดวย
โปรแกรม Excel 
แบบรายบุคคล 

1. นักศึกษา
เขาใจการเก็บ
รวบรวมขอมูล
และสามารถ
วิเคราะหขอมูล
เบื้องตนดวย
โปรแกรม 
Excel ได 

1. ปญหาท่ีพบ
คือ คอมพิวเตอร
บางเครื่องใน
หองปฏิบัติการไม
พรอมใชงาน
หรือไมสามารถ
ใชงานได 
 

1. ตรวจสอบ
และแกไขปญหา
ของคอมพิวเตอร
กอนใชงานจริง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

              

  

https://www.youtube.com/watch?v=XKKN3jg0u0o
https://www.youtube.com/watch?v=i4uaOb-g4To
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ตัวอยางรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ Smart Teaching สําหรับคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ช่ือ-สกุล...จินตนา เพชรมณีโชติ ......รายวิชา.. จุลชีววิทยาท่ัวไป.........สาขา.....เทคโนโลยีชีวภาพ............. 

 

วัตถุประสงคการ
เรียนรู 

Learning 
Outcome 

กิจกรรม/กระบวนการ 
Activities 

การประเมินผล 
Assessment 

ผลท่ีเกิดข้ึน
หลังจากการ

นําไปใช 
ปญหาท่ีเกิดข้ึน 

ขอเสนอแนะ/
วิธีการปรับปรุง 

เพ่ือใหนักศึกษา
สามารถคนหา
ขอเท็จจริง วิเคราะห
สรุป และนําเสนอ 
ขอมูลได และสามารถ
ทํางานรวมกับผูอ่ืน
ตามหนาท่ีไดอยาง
เหมาะสม 

ใหนักศึกษาคนควาขอมูล เรื่อง “รูเทาทันเทากับ
ปองกันโรคติดตอรายแรงในปจจุบัน” ทําความเขาใจ
ขอมูลท่ีได และสะทอนออกมาในบทบาทสมมติ และ 
นําเสนอในรูปแบบวิดีโอท่ีนักศึกษาจัดทําข้ึนและ
เผยแพรในกลุม Facebook (รูปท่ี 1) 
https://www.facebook.com/oatkc47/ 
videos/792986907844858/?epa=SEARCH_BOX 
https://www.facebook.com/worapak88/ 
videos/2921144864599792/ 
 

ผลงานวิดีโอและ
การตอบคําถาม
ของนักศึกษา
หลังจากนําเสนอ 

นักศึกษาศึกษา
ดวยตนเอง ทําให
มีความรูความ
เขาใจในเนื้อหา
มากข้ึน 
 

- นักศึกษานํา
วิดีโออ่ืนมาตัดตอ
มากเกินเง่ือนไขท่ี
วางไว  
-ขอมูลในบางสวน
ไมถูกตอง   
 

-ชวงการตอบ
คําถามจะ
สามารถท่ีจะ
แนะนําหรือ
เสนอแนะขอมูล
ได 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

  

https://www.facebook.com/oatkc47/
https://www.facebook.com/worapak88/
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จัดทําโดย คณะกรรมการการจัดการความรูดานการเรียนการสอน คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก   

ตัวอยางรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ Smart Teaching สําหรับคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ช่ือ-สกุล  อาจารยเพียงขวัญ เครือภู  รายวิชา ฟสิกสเบ้ืองตน  สาขาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 

 

วัตถุประสงคการเรียนรู 
Learning Outcome 

กิจกรรม/กระบวนการ 
Activities 

การประเมินผล 
Assessment 

ผลท่ีเกิดข้ึนหลังจาก
การนําไปใช 

ปญหาท่ีเกิดข้ึน 
ขอเสนอแนะ/
วิธีการปรับปรุง 

1. อธิบายความแตกตาง
ของไฟฟากระแสตรงและ
ไฟฟากระแสสลับได 
2. จําแนกอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสเบื้องตนท่ีใช
ในวงจรไฟฟาได 
3. คํานวณกําลังไฟฟาและ
พลังงานไฟฟาได 
4. เลือกใชอุปกรณไฟฟา
และเครื่องมือวัดทางไฟฟา
เบื้องตนได 
5. ประยุกตใชความรูเรื่อง
วงจรไฟฟากับชีวิตประจําวัน
ไดอยางเหมาะสม 

1. มอบหมายใหนักศึกษาศึกษา
เนื้อหาสาระและทฤษฎีท่ีเก่ียวของ
ผานคลิปวิดิทัศน ชีท และตําราดวย
ตนเองกอนเขาชั้นเรียนผาน
แอพพลิเคชั่น Google Classroom 
(เทคนิค Flipped Classroom) (รูป
ท่ี 2) 
2. แบงกลุมเรียนรูรวมกันโดย
มอบหมายโจทยปญหาใหนักศึกษา
ออกแบบระบบไฟฟาเพ่ือใชงานใน
พ้ืนท่ีหางไกลท่ีไฟฟาเขาไมถึง โดย
กําหนดใหตองมีเครื่องใชไฟฟาอยาง
นอย 10 ประเภทในพ้ืนท่ีนั้น โดย
นักศึกษาจะตองคํานวณกําลังไฟฟา
และพลังงานไฟฟา เพ่ือเลือกใช
อุปกรณไฟฟาใหเหมาะสม โดยมี
ผูสอนคอยใหคําปรึกษา ชี้แนะ
เพ่ิมเติม (เทคนิค Problem-based 
Learning) 

1. ใหนักศึกษาแตละกลุม
นําเสนอผลการคํานวณ
และการออกแบบระบบ
ไฟฟาหนาชั้นเรียน และ
ใหเพ่ือนในชั้นเรียน
รวมกันอภิปรายผลการ
ออกแบบและการเลือกใช
อุปกรณไฟฟา 
2. หัวหนากลุมและผูสอน
ประเมินผลงานแตละกลุม
ผาน Google form โดย
มีเกณฑการใหคะแนน
แบบ Rubric scale 
3. ทดสอบความเขาใจ
นักศึกษาผาน
แบบทดสอบออนไลนดวย
แอพพลิเคชั่น Kahoot 
(รูปท่ี 3) 

1. นักศึกษามีความ
เขาใจในบทเรียน
เนื่องจากไดเห็น
ตัวอยางการนําความรู
จากบทเรียนไปใชใน
ชีวิตประจําวัน เขาใจ
หลักการเลือกใช
อุปกรณไฟฟาให
เหมาะสม 

1. ยังพบปญหา
การทํางาน
รวมกันเปนกลุม
อยูบาง ผูเรียน
บางกลุมยังมี
ปญหาเรื่องการ
แบงงาน 
2. การถายทอด
ความรูของ
สมาชิกในกลุม
ยังไมดีนัก 
สมาชิกแตละคน
มักจะทราบ
เฉพาะขอมูลใน
สวนของตน 

1. ผูสอนตองคอย
ติดตามดูแลการ
ทํางานอยางใกลชิด 
ใหคําแนะนํา และ
ชวยกระตุนสมาชิก
แตละคนในกลุมให
รวมมือกันทํางาน 
2. ในการนําเสนอ
ผลงานผูสอนจะ
เปนผูเลือกคน
นําเสนอเอง เพ่ือให
สมาชิกทุกคนตอง
เตรียมพรอมใน
ขอมูลสวนของ
สมาชิกคนอ่ืนๆดวย 
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จัดทําโดย คณะกรรมการการจัดการความรูดานการเรียนการสอน คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก   

วัตถุประสงคการเรียนรู 
Learning Outcome 

กิจกรรม/กระบวนการ 
Activities 

การประเมินผล 
Assessment 

ผลท่ีเกิดข้ึน
หลังจากการ

นําไปใช 
ปญหาท่ีเกิดข้ึน 

ขอเสนอแนะ/วิธีการ
ปรับปรุง 

6. อธิบายความสําคัญ
ของการศึกษาวิชาฟสิกส
ได 

ใหนักศึกษาระดมสมองรวมกัน ผาน
เครื่องมือชวยเหลือออนไลนบนเวปไซต
https://www.mentimeter.com/ (รูปท่ี 
4) โดยตั้งคําถามและใหนักศึกษารวมกัน
ตอบ ยกตัวอยางเชน “ขอบเขต
ความหมายของวิชาฟสิกสคืออะไร เม่ือพูด
ถึงฟสิกสคุณคิดถึงอะไรบาง”  “มองไป
รอบๆตัว มีสิ่งใดท่ีเก่ียวของกับฟสิกสบาง”  

ประเมินผลจากคําตอบ
ของนักศึกษาในชั้นเรียน 
และใหนักศึกษาทํา
แบบทดสอบทาย
บทเรียนผานเวปไซต 
https://socrative.co
m/ (รูปท่ี 3) 

นักศึกษา
ตระหนักถึง
ความสําคัญของ
การเรียนวิชา
ฟสิกสจาก
ตัวอยางท่ีระดม
สมองรวมกัน 

ยังมีนักศึกษาท่ีไมมี
สวนรวมใน
กระบวนการ อาจ
เนื่องดวยปญหา
การเขาถึง
อินเตอรเน็ต 

เสนอปญหาการใช
อินเตอรเน็ตตอ
มหาวิทยาลัยเพ่ือให
ปรับปรุงการใชงานให
ท่ัวถึงในพ้ืนท่ีศูนย
เรียนรวม 

7. อธิบายปรากฏการณ
ท่ีพบเห็นใน
ชีวิตประจําวันดวย
ความรูเรื่อง คลื่น แสง 
และเสียงได 
8. ยกตัวอยาง
ปรากฏการณดานไฟฟา
สถิตและแมเหล็กไฟฟา
ได 
9. อธิบายการทํางาน
ของเทคโนโลยีท่ี
เก่ียวของกับไฟฟาสถิต
และแมเหล็กไฟฟาได 

นําภาพยนตรมาเปนตัวกระตุนความสนใจ
ในการเรียนรู โดยแบงกลุมมอบหมายให
นักศึกษาตั้งคําถามจากสิ่งท่ีพบเจอใน
ภาพยนตรและศึกษาคนควาจากทฤษฎีถึง
ความเปนไปได และอธิบายปรากฏการณ
หรือเทคโนโลยีนั้นๆดวยหลักการทาง
ฟสิกสท่ีเก่ียวของ (เทคนิค Project-
based Learning) 

นักศึกษานําเสนอผล
การคนควาผานการ
จัดทํารูปภาพสื่อการ
เรียนการสอนแบบ Info 
graphic (รูปท่ี 5) ซ่ึง
อัพโหลดข้ึนบน 
Facebook และตอบ
คําถามหนาชั้นเรียน 
โดยหัวหนากลุมและ
ผูสอนประเมินผลงาน
แตละกลุมผาน Google 
form โดยมีเกณฑการ
ใหคะแนนแบบ Rubric 
scale 

นักศึกษา
สามารถนํา
ทฤษฎีมาอธิบาย
ปรากฏการณ
หรือเทคโนโลยี
ตางๆท่ีพบเห็น
จากภาพยนตรได 

นักศึกษาบางกลุม
ยังเชื่อมโยงไดไมดี
นัก อาจดวยเวลา
นอยเกินไป และ
ความสนใจในการ
นําเสนอผลงาน
ของเพ่ือนสมาชิก
ตางกลุมยังมีนอย 

ควรหาวิธีดึงความ
สนใจของผูฟงใหเกิด
การเรียนรูอภิปราย
รวมกันกับผูนําเสนอ 

ภาพการนําไปใช สามารถดูไดท่ี https://www.facebook.com/piangkhwanw/media_set?set=a.2619876888029092&type=3  

https://www.mentimeter.com/
https://socrative.com/
https://socrative.com/
https://www.facebook.com/piangkhwanw/media_set?set=a.2619876888029092&type=3
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จัดทําโดย คณะกรรมการการจัดการความรูดานการเรียนการสอน คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก   

ตัวอยางรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ Smart Teaching สําหรับคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ช่ือ-สกุล  อาจารยเพียงขวัญ เครือภู  รายวิชา ปฏิบัติการฟสิกส 2  สาขาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 

 

วัตถุประสงคการเรียนรู 
Learning Outcome 

กิจกรรม/กระบวนการ 
Activities 

การประเมินผล 
Assessment 

ผลท่ีเกิดข้ึนหลังจาก
การนําไปใช 

ปญหาท่ีเกิดข้ึน 
ขอเสนอแนะ/วิธีการ

ปรับปรุง 
1. มีทักษะในการใชคอมพิวเตอร
สําหรับการทํางานท่ีเก่ียวของกับ
วิชาชีพไดเปนอยางดี  
2. มีทักษะในการวิเคราะหขอมูล
สารสนเทศทางคณิตศาสตรหรือ
การแสดงสถิติประยุกตตอการ
แกปญหาท่ีเก่ียวของไดอยาง
สรางสรรค  

ใหนักศึกษาจัดทํารายงานการทดลอง
โดยใชโปรแกรม Excel ในการ
คํานวณผลการทดลองและพล็อต
กราฟ และสงรายงานการทดลองผาน
ระบบออนไลน  

ตรวจสอบ
ความถูกตอง
ของขอมูล การ
เลือกใชสูตรใน
การคํานวณ
และการพล็อต
กราฟ 

นักศึกษาทําผลการ
ทดลองเสร็จไวข้ึน 
และสามารถใช
โปรแกรมในการ
คํานวณได
คลองแคลวมากข้ึน 

นักศึกษาบางกลุม
ไมมีคอมพิวเตอร
โนตบุค จึงขอ
กลับไปทําผลการ
ทดลองเองท่ีบาน  

ตองจัดกลุมใหทุกกลุม
มีคนท่ีสามารถนํา
คอมพิวเตอรมาเรียน
ในหองได 

3. มีความรูและความเขาใจ
ในทางคณิตศาสตรพ้ืนฐาน 
วิทยาศาสตรพ้ืนฐาน วิศวกรรม
พ้ืนฐาน และเศรษฐศาสตร เพ่ือ
ประยุกตใชกับงานทางดาน
วิศวกรรมศาสตรท่ีเก่ียวของ และ
การสรางนวัตกรรมทาง
เทคโนโลย ี
4. มีทักษะในการพัฒนาและ
ดัดแปลงใชอุปกรณ เครื่องมือ 
สําหรับการแกปญหาเฉพาะทาง  
เพ่ือใหเกิดผลสัมฤทธิ์ในงานท่ี
ดําเนินการ 

มอบหมายใหนักศึกษานําความรูจาก
รายวิชาและขอมูลเพ่ิมเติมจาก
อินเตอรเน็ตไปสรางชิ้นงาน เพ่ือ
สงเสริมทักษะการแกปญหาและการ
สรางนวัตกรรมทางเทคโนโลยี ไดแก 
ปรับปรุงรางปลูกผักไรดิน โดยใช
อุปกรณอิเล็กทรอนิกส, สรางชุด
หลอดไฟ LED เพ่ือเปนแสงเทียมใน
การปลูกพืช, ออกแบบเซลล
แสงอาทิตยสําหรับใชงานกับปมน้ํา, 
สรางโมเดลรถพลังงานแสงอาทิตย 
และ แทนชารจไรสาย ฯลฯ (เทคนิค 
Project-based Learning) (รูปท่ี 6) 

จัดทํารายการ
วัสดุท่ีตองใช
โดยอางอิงราคา
จากเวปไซต
ตางๆเพ่ือ
รายงาน
ความกาวหนา
ในการจัดทํา
ชิ้นงานและ
นําเสนอผลงาน
หนาชั้นเรียน
เม่ือสิ้นภาค
เรียน 

นักศึกษามีการ
รายงานผล
ความกาวหนาและ
ขอคําปรึกษาเปน
ระยะ และสามารถ
สรางชิ้นงานท่ี
สามารถใชงานไดจริง 

ขาดแคลน
งบประมาณในการ
สนับสนุน ทําใหมี
นักศึกษาบางกลุม
ไมสามารถสราง
ชิ้นงานไดตามแผน
เนื่องจากวัสดุมี
ราคาสูง 
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จัดทําโดย คณะกรรมการการจัดการความรูดานการเรียนการสอน คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก   

ตัวอยางรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ Smart Teaching สําหรับคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ช่ือ-สกุล......มาโนช....รัตนคณุ.......รายวิชา....ปฏิบัติการเคมีอินทรีย...สาขา.....วิทยาศาสตรและคณิตศาสตร........ 

 

วัตถุประสงคการเรียนรู 
Learning Outcome 

กิจกรรม/กระบวนการ 
Activities 

การประเมินผล 
Assessment 

ผลท่ีเกิดข้ึนหลังจาก
การนําไปใช 

ปญหาท่ีเกิดข้ึน 
ขอเสนอแนะ/วิธีการ

ปรับปรุง 
มีทักษะในการทํา
ปฏิบัติการ การทดสอบ
สมบัติทางกายภาพและ
เคมีของสารประกอบ
อินทรีย 
มีเจนคติท่ีดีตอการ
แกปญหา โดยการใช
กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร 
 

1. ศึกษาเทคนิคและวิธีการทําการทดลอง
ดวยตนเอง ผานการดูวีดีโอท่ีอาจารย
แนะนําหรือจัดเตรียมให 
(https://www.youtube.com/watch?
v=R3SeCQClu4A&t=5s) 
2. วางแผนการทดลองรวมกับสมาชิก
ภายในกลุมปฏิบัติการ 
3. ลงมือปฏิบัติการทดลองตามท่ีไดศึกษา
และวางแผนอยางรอบคอบ 
4. สรุปผลการทดลองรวมสมาชิกภายใน
กลุมปฏิบัติการเพ่ือจัดทํารายงาน 
5. ใช google classroom ชวยในการ
จัดการเรียนการสอน เชน การมอบหมาย
งานและการสงรายงาน (รูปท่ี 7) 
 

ประเมินจากการ
สังเกตเทคนิคใน
การทดลอง และ
ผลการทดลองท่ี
ได 

นักศึกษาสามารถวาง
แผนการทดลองได
อยางเปนระบบและ
ทําการทดลองได
อยางถูกตอง สงผล
ใหผลการทดลองท่ีได
เปนไปดี 

1.นักศึกษาบางคน
ไมดูวีดีโออธิบาย
การทําการทดลอง
กอนวันท่ีทํา
ปฏิบัติการ 
2.นักศึกษา
จําเปนตองมี
เครื่องมือสําหรับ
การเขาถึงวีดีโอท่ีมี
ประสิทธิภาพพอ
และมีระบบ
เครือขายสัญญาณ
internet ท่ีรองรับ
การเขาดูวีดีโอท่ีดี
พอ 

1.หาเทคนิคในการ
ติดตามการเขาชม
วีดีโอหรืออาจให
นักศึกษาท่ีเขาชม
วีดีโอแลวมาคอมเมนท
สรุปใตวีดีโอ 
2.ประสานงานฝาย
สนับสนุนดานไอทีให
ตระหนักและ
ดําเนินการจัดเตรียม
ความพรอมในเรื่อง
อุปกรณและระบบ
เครือขายสัญญาณ 
internet 
 
 
 
 
 

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=R3SeCQClu4A&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=R3SeCQClu4A&t=5s
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จัดทําโดย คณะกรรมการการจัดการความรูดานการเรียนการสอน คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก   

ตัวอยางรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ Smart Teaching สําหรับคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ช่ือ-สกุล..นายนพรุจ เขียวนาค.....รายวิชา......นิวเมติกสและไฮดรอลิกสอุตสาหกรรม........สาขา...วิศวกรรมเมคคาทรอนิกส.... 

 

วัตถุประสงคการเรียนรู 

Learning Outcome 

กิจกรรม/กระบวนการ 

Activities 

การประเมินผล 

Assessment 

ผลท่ีเกิดข้ึนหลังจาก

การนําไปใช 

ปญหาท่ี

เกิดข้ึน 

ขอเสนอแนะ/

วิธีการปรับปรุง 

ใหนักศึกษาสามารถ

ออกแบบวงจรนิวเมติกส

เบื้องตนได และสามารถ

นําไปทดสอบไดจริง ใน

ชุดทดลองนิวเมติกส 

อธิบายหลักการตางๆ เพ่ือใหมีความรูพ้ืนฐาน และ

การใชโปรแกรมจําลองการทํางานของนิวเมติกส

เบื้องตน จากนั้นใหโจทยท้ังหอง 1 ขอโดยมีนักศึกษา

ท่ีลงทะเบียน 13 คน โดยโจทยเปนสัญลักษณการ

ทํางานของระบบนิวเมติกส อยางงาย โดยไดให

นักศึกษา ออกแบบวงจรและการทํางานของระบบนิว

เมติกสเอง เลือกอุปกรณท่ีใชเองโดยใหเลือกจากชุด

อุปกรณท่ีมีในชุดทดลองของระบบนิวเมติกส โดยใช

ลักษณะการสอนเปนแบบ Coaching โดยตัวอยางท่ี

ใหนักศึกษาคนหา และเรียนรูจากสื่อออนไลนท่ีมีอยู 

ไดแก 

https://www.youtube.com/watch?v=1aKxAg

w4030 

https://www.youtube.com/watch?v=WCd2lS

Zk5rE 

และเปดใหนักศึกษาสามารถใชสื่อออนไลน ไดเต็มท่ี 

ซ่ึงผูสอนจะเขาไปใหคําแนะนําเปนชวงๆ รายบุคคล  

ตรวจสอบวงจรท่ี

ออกแบบของ

นักศึกษาวา

สามารถจําลองกา

ทํางานไดจริง

หรือไม  

ตรวจสอบการ

เขียนสัญลักษณ

วามีความถูกตอง

ครบถวนหรือไม 

ตรวจสอบการ

ทํางานของระบบ

จริงวาสามารถ

ทดลองไดหรือไม 

ทําใหนักศึกษารูวิธี

ออกแบบเบื้องตน 

การเลือกใชอุปกรณ

เบื้องตน และ

สามารถปฏิบัติงานได

จริง จากการ

ออกแบบ 

 

เรื่องเวลาท่ีใช

ในการทดลอง

ซ่ึงในท่ีนี้มี

นักศึกษา 13 

คน โดยใหทุก

คนออกแบบ 

และตอวงจร

จริงทุกคน ดั้ง

นั้นจะทําให

เกินเวลาใน

การสอน 1 

คาบ  

จัดแบงหัวขอการ

สอนแบงออกให

เหมาะสม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=1aKxAgw4030
https://www.youtube.com/watch?v=1aKxAgw4030
https://www.youtube.com/watch?v=WCd2lSZk5rE
https://www.youtube.com/watch?v=WCd2lSZk5rE
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จัดทําโดย คณะกรรมการการจัดการความรูดานการเรียนการสอน คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก   

ตัวอยางรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ Smart Teaching สําหรับคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ช่ือ-สกุล  นางสาวพัชรสิตา ศิรวงศภัสสรา รายวิชา  การทําเหมืองขอมูล สาขา วิทยาการคอมพิวเตอร   

 

วัตถุประสงคการเรียนรู 
Learning Outcome 

กิจกรรม/กระบวนการ 
Activities 

การประเมินผล 
Assessment 

ผลท่ีเกิดข้ึนหลังจาก
การนําไปใช 

ปญหาท่ี
เกิดข้ึน 

ขอเสนอแนะ/วิธีการ
ปรับปรุง 

1. สามารถสรุปกระบวนการ
วิเคราะหขอมูลดวย CRISP-
DM 
 
 
 
 

1. นักศึกษาศึกษาขอมูลออนไลนท่ีอาจารย
ผูสอนคัดเลือกใหและนํามาสรุปเปนผัง
ความคิดตามความเขาใจของผูเรียน 
http://dataminingtrend.com/2014/dat
a-mining-techniques/crisp-dm-
example/ 
2. นักศึกษาจะตองใชเครื่องมือทางเทคโนโลยี
สารสนเทศในการสรางผังความคิด (เลือกตาม
ความเชี่ยวชาญสวนบุคคล) 
3. นักศึกษาจะตองสงงานผาน Google form 

ตรวจสอบ
ความถูกตองของ
ผังความคิด
รายบุคคล พรอม
ใหนักศึกษาตอบ
คําถามปากเปลา
ภายหลังสง
ชิ้นงานแลว 

นักศึกษาเขาใจ
กระบวนการ
วิเคราะหขอมูลได
ดวยตนเอง  

นักศึกษาบาง
รายท่ีขาด
ความตั้งใจใน
การสรางชิ้น
สงผลงาน
ชิ้นงานไมมี
คุณภาพ 

- ใหนักศึกษาแกไข
ชิ้นงานใหมี
ประสิทธิภาพท่ี
เหมาะสมตามท่ี
คาดหวังไว  
- หากนักศึกษาไม
สามารถตอบคําถาม
ไดจะตองใหนักศึกษา
ศึกษาขอมูลเพ่ิมเติม
และตอบคําถามใหม 

2. สามารถอธิบายลักษณะ
ของขอมูลในรูปแบบตาง ๆ  
และคุณสมบัติของขอมูลขนาด
ใหญ (Big Data) ได  
3. สามารถจําแนกลักษณะ
ของขอมูลในรูปแบบตาง ๆ ได 
 
 

1. นักศึกษาศึกษาขอมูลออนไลนท่ีอาจารย
ผูสอนคัดเลือกใหและนํามาสรุปเปนผัง
ความคิดตามความเขาใจของผูเรียน 
1.https://www.mymarketresearchmeth
ods.com/types-of-data-nominal-
ordinal-interval-ratio/ 
2.https://www.dpu.ac.th/bigdata/varia
ble_type.html 
2. นักศึกษาจะตองตอบคําถามผาน Google 
form ภายในเวลาท่ีกําหนดให 

ความถูกตองของ
การตอบคําถาม 

นักศึกษาสามารถ
อธิบายลักษณะของ
ขอมูลรูปแบบตาง ๆ 
ไดอยางถูกตอง  

เนื่องจากให
เวลาในการ
ตอบคําถาม
คอนขางมาก 
ดังนั้นจึงเกิด
ปญหาการ
คัดลอก
คําตอบ 

- กําหนดระยะเวลา
ในการหาคําตอบให
เหมาะสมมากยิ่งข้ึน  
- หากนักศึกษา
คัดลอกชิ้นงานตอง
กําหนดมาตรการใน
การลงโทษอยาง
ชัดเจน 
 

 

  

http://dataminingtrend.com/2014/data-mining-techniques/crisp-dm-example/
http://dataminingtrend.com/2014/data-mining-techniques/crisp-dm-example/
http://dataminingtrend.com/2014/data-mining-techniques/crisp-dm-example/
https://www.mymarketresearchmethods.com/types-of-data-nominal-ordinal-interval-ratio/
https://www.mymarketresearchmethods.com/types-of-data-nominal-ordinal-interval-ratio/
https://www.mymarketresearchmethods.com/types-of-data-nominal-ordinal-interval-ratio/
https://www.dpu.ac.th/bigdata/variable_type.html
https://www.dpu.ac.th/bigdata/variable_type.html
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จัดทําโดย คณะกรรมการการจัดการความรูดานการเรียนการสอน คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก   

ตัวอยางรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ Smart Teaching สําหรับคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ช่ือ-สกุล  นางสาวสุพรรณี ศิวากรณ รายวิชา ปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligence) สาขา วิทยาการคอมพิวเตอร   

 

วัตถุประสงคการเรียนรู 
Learning Outcome 

กิจกรรม/กระบวนการ 
Activities 

การประเมินผล 
Assessment 

ผลท่ีเกิดข้ึนหลังจาก
การนําไปใช 

ปญหาท่ี
เกิดข้ึน 

ขอเสนอแนะ/
วิธีการปรับปรุง 

1. เขาใจหลักการ เนื้อหา
ของ Artificial 
Intelligence และ 
พ้ืนฐานของ Machine 
Learning 

1. นักศึกษาศึกษาในหองเรียนและนอก
หองเรียน ตอบคําถามเพ่ือไดรับคะแนน 
โดยการใช online quiz 
(https://kahoot.it/) (รูปท่ี 9) 
2. เพ่ือใหเกิดความสนุกสนานและ
เสริมสรางการมีสวนรวมในชั้นเรียน 
นักศึกษาจะใชความรูท่ีเรียนและจากใน
และนอกชั้นเรียน มาตอบคําถามสั้น ๆ 
อยางรวดเร็ว โดยผูท่ีตอบไดคะแนนสูงสุด
สามอันดับจะไดรับคะแนน Participation 
ท้ังนี้นักศึกษาจะไดผลตอบรับท่ีรวดเร็วและ
มีความสนุกสนานในการแขงขันกับเพ่ือน
รวมชั้นเรียน เพ่ีอทําใหเกิดความเขาใจใน
เนื้อหาการเรียนท่ีถูกตอง ท้ังนี้ระบบยัง
สนับสนุนการเรียน online เนื่องจาก
นักศึกษาสามารถเขาตอบคําถามผานทาง 
internet ไดอีกดวย 
3. ใหนักศึกษา สรางคําถาม ใน 
Application Kahoot เพ่ือถามกันเองใน
หอง จากเนื้อหาท่ีกลุมไดเปนผูนําเสนอ 

ระบบ Kahoot จะ
ตรวจสอบความถูกตอง
ของคําตอบและความ
รวดเร็วในการตอบของ
นักศึกษา รวมถึงบันทึก
คะแนนของผูตอบ
คําถามไดถูกตองท่ีสุด 3 
อันดับ 

นักศึกษาเขาใจ
เนื้อหาท่ีเรียนรูไดดี
ยิ่งข้ีน เกิดความ
สนุกสนานและมีสวน
รวมในชั้นเรียน 

1. ปญหาดาน
ระบบ 
internet ท่ี
มหาวิทยาลัย
ขัดของ
บอยครั้ง 
เนื่องจาก 
Application 
Kahoot ตอง
ใช internet 
ระบบ 
internet ท่ี
ขัดของจึงมีผล
อยางยิ่งตอ
การดําเนินงาน 
2. นักศึกษา
บางกลุมยังไม
เคยชินกับการ
เรียนโดยใช
เทคโนโลยีใหม 
ๆ  
 

สนับสนุนให
นักศึกษาเรียนรู
เทคโนโลยีใหม 
ๆ ใหเวลาในการ
เรียนรู สราง
บรรยายการท่ีให
เพ่ือนในชั้น
ชวยกันเรียนรู 
และสงเสริม
ความรับผิดชอบ
ในการเรียนรูใน
การใชสื่อใหมๆ 

https://kahoot.it/
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จัดทําโดย คณะกรรมการการจัดการความรูดานการเรียนการสอน คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก   

วัตถุประสงคการเรียนรู 
Learning Outcome 

กิจกรรม/กระบวนการ 
Activities 

การประเมินผล 
Assessment 

ผลท่ีเกิดข้ึนหลังจาก
การนําไปใช 

ปญหาท่ี
เกิดข้ึน 

ขอเสนอแนะ/
วิธีการปรับปรุง 

2. เขาใจถึงการพัฒนา
ระบบ Artificial 
Intelligence และ 
พ้ืนฐานของ Machine 
Learning 
 
 
 

1. นักศึกษานําขอมูลออนไลนมา
ปรับเปลี่ยน โดยใชเนื้อหาและการทํา Lab 
จากในหองเรียนมาประยุกต 
2. สงเสริมใหใชการเขียนโปรแกรม online 
หรือผาน web browser (Python 
Jupyter Note/Lab, Google Collab 
https://colab.research.google.com/ 
3. เผยแพรตัวอยางโปรแกรม ตัวอยางโคด
ผาน Google Classroom เพ่ือใหนักศึกษา
สามารถศึกษาไดดวยตนเอง และเขาถึง
ความรูและเนื้อหาในชั้นเรียนไดตลอดเวลา 
https://classroom.google.com/u/1/w
/NDgyMzc2ODI0ODFa/t/all 
4. สนับสนุนการใชสื่อวิดีโอออนไลนในการ
เรียนรู เพ่ิมตัวอยางท่ีเห็นไดชัด การทํางาน
ท่ีเปนจริง และการใช Google Slide ให
นักเรียนสามารถเขาไปเรียนรูไดทุกที ทุก
เวลา (รูปท่ี 8และ รูปท่ี 9) 
5. ใหนักศีกษาเขียนโปรแกรมจริงใน
หองเรียน 

ความถูกตองการใน
โปรแกรมดาน Artificial 
Intelligence ท่ี
นักศึกษาไดทําใน ชั่วโมง
เรียน และไดทําเปนโปร
เจค นอกจากนี้ยัง
ติดตามการเสนอผลงาน 
ใหอธิบายถึงงานท่ีได
มอบหมาย 

นักศึกษาสามารถ
อธิบาย นําเสนอ 
และ พัฒนาระบบ 
Artificial 
Intelligence และ 
ระบบพ้ืนฐานของ 
Machine Learning 
 

1. ปญหาดาน
ระบบ 
internet ท่ี
มหาวิทยาลัย
ขัดของ
บอยครั้ง 
เนื่องจากสื่อ
การสอนของ
ชั้นเรียน
ตองการระบบ 
internet 
2. นักศึกษา
บางกลุมยังไม
เคยชินกับการ
เรียนโดยใช
เทคโนโลยีใหม 
ๆ 

สนับสนุนให
นักศึกษาเรียนรู
เทคโนโลยีใหม 
ๆ ใหเวลาในการ
เรียนรู สราง
บรรยายการท่ีให
เพ่ือนในชั้น
ชวยกันเรียนรู 
และสงเสริม
ความรับผิดชอบ
ในการเรียนรูใน
การใชสื่อใหม ๆ 

 

  

https://colab.research.google.com/
https://classroom.google.com/u/1/w/NDgyMzc2ODI0ODFa/t/all
https://classroom.google.com/u/1/w/NDgyMzc2ODI0ODFa/t/all
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จัดทําโดย คณะกรรมการการจัดการความรูดานการเรียนการสอน คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก   

ตัวอยางสื่อการสอนที่จัดทําข้ึนเพ่ือใชในการสอน 

 

รูปท่ี 1 ส่ือ VDO “รูเทาทันเทากับปองกันโรคติดตอรายแรงในปจจุบัน” ในรายวิชาจุลชีววิทยาท่ัวไป 

 

รูปท่ี 2 ช้ันเรียนออนไลนผานแอพพลิเคช่ัน Google Classroom ในรายวิชาฟสิกสเบ้ืองตน 
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จัดทําโดย คณะกรรมการการจัดการความรูดานการเรียนการสอน คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก   

   
รูปท่ี 3 แบบทดสอบออนไลนดวย Kahoot https://kahoot.it และ Socrative https://socrative.com/ 

  
รูปท่ี 4 การระดมสมองรวมกัน ผานเครื่องมือชวยเหลือออนไลนบนเวปไซต https://www.mentimeter.com/ 

 
รูปท่ี 5 ส่ือการเรียนการสอนแบบ Info graphic เรื่อง Physics in movies ท่ีนักศึกษาจัดทําข้ึนในรายวิชาฟสิกสเบ้ืองตน 

https://kahoot.it/
https://socrative.com/
https://www.mentimeter.com/


26 
 

 

จัดทําโดย คณะกรรมการการจัดการความรูดานการเรียนการสอน คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก   

 

รูปท่ี 6 ช้ินงานท่ีนักศึกษาสรางข้ึนในรายวิชาปฏิบัติการฟสิกส 2 ซ่ึงสามารถนํามาเปนส่ือการสอนในภาคเรียนถัดไปได 

 

รูปท่ี 7 ตัวอยางส่ือท่ีพัฒนาข้ึนในรายวิชาปฏิบัติการเคมีอินทรีย 
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จัดทําโดย คณะกรรมการการจัดการความรูดานการเรียนการสอน คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก   

 

รูปท่ี 8 หนา website หลักของวิชาปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligence) โดยใช Google Slides เพ่ือใหนักศึกษา download 

 

รูปท่ี 9 ตัวอยางโปรแกรมทางดาน Artificial Intelligence และ Machine Learning บน Google Classroom  การใช Jupyter Notebook/Google 
Collab ในช้ันเรียน และการมีสวนรวมของนักศึกษาในช้ันเรียน โดยใช online quiz (https://kahoot.it) 

 

https://kahoot.it/
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